Tavlingshandbok (2025:2)

beslutad av Svenska Pickleballférbundets styrelse den xxx 2025.
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Avsnitt 1 — Allmant om Pickleball

Pickleball &r en racketsport som spelas med en speciell perforerad plastboll pa en 13,41 X 6,10 m stor
spelplan med ett nat som ar 92 cm hogt pa kanterna och 86 cm i mitten. Spelplanen ar uppdelad i
hoger servruta (jamn), vanster (udda) servruta och en icke volley-zon pa varje sida om natet, se figur
2.1 nedan.

Pickleball spelas i form av singelspel eller dubbelspel. Bollen servas diagonalt éver natet till en
servruta med en godkéand slagrorelse. Bollen slas fram och tillbaka 6ver néatet tills ena laget
misslyckas med att returnera bollen enligt reglerna. Det ar endast det servande laget som kan vinna
poang. Vinner laget sa fortsatter laget att serva och véaxlar serveruta efter varje vunnet poangspel till
dess att servbyte ska ske enligt reglerna nar laget forlorat podngspelet.

Det lag som med 2 poadngs marginal forst kommer till 11 eller fler poang vinner ett game. |
dubbelspel avgor poangstallningen vilken spelare som ska serva respektive ta mot en serve och i
vilken serveruta detta da ska ske.

1.1 Spelares attityd och upptradande

Pickleball ar ett spel som ska praglas av samarbete och hovlighet. Vid tveksamhet ska en spelare vara
valvillig och déma till motstandarens férdel. Spelare ska dven i 6vrigt upptrada i 6verensstammelse
med spelets grundldggande principer som innebar att Pickleball ska bidra till gladje, kamratskap och
god halsa.

1.2 Tva-studsregeln

Efter att bollen har servats maste varje sidas lag lata bollen studsa en gang innan de far sla bollen pa
volley. Icke-volleyzon (IVZ ) ar ett omrade, som stracker sig 2, 13 meter fran natet pa varje sida, dar
en spelare inte far sla bollen utan att den forst studsar. | 6vrigt far hela spelplanen fritt anvandas for
spel.

1.3 Spelare i rullstol
Spelare som anvander rullstol far Iata bollen studsa tva ganger innan de returnerar bollen. Den andra
studsen far vara var som helst pa spelomradet, vilket inkluderar omradet utanfor spelplanen.

1] dessa tavlingsbestimmelser bendmns spelare pa respektive planhalva som lag oavsett om det ir singel- eller
dubbelspel.
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Avsnitt 2 Spelplan och utrustning

2.A. Specifikationer for spelplan och spelomrade
En spelplan for Pickleball ska ha den utformning som anges i figur 2.1 nedan.

20 ft. (inclusive of lines)

i IDft
/" (to middle of certerdine)

Y

Recommend Net Posts Extend IZ in. Dutside Sidaline
Recommend Line Widths = 2 In.

Iraginary ExtmﬁtrE of e Nat

_________ 44 ft.
Net Height at Sideline = 36in. 4 . __ e (inclusive of lines)

Non-Volley Zone

Imaginary Extertion

Imagnary Edention
Baseline ! Baselne— 7 Centarline v Haseinz
Left Serving Arza Righ: Serdng Area '
Imaginary Extertion Imagina~y Brentiar Imagnary Edantion
Sidelire Centedire Sicelne
Figur 2.1
2.A.1. En spelplan for Pickleball ska vara 6.10 m bred och 13.41 m lang for bade singel
och dubbelspel.
2.A.2. Matning av spelplanen ska goras med utgangspunkt fran utsidan av linjerna pa
spelplanen och IVZ. Linjerna ska vara 5.08 cm breda och han en enhetlig farg som
tydligt kontrasterar mot spelplanens ovriga farg.
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2.A.3. Spelomradet, inklusive spelplanen, bor inte vara mindre dn 9.14 m brett och
18.29 m langt. En 3.05 m omgivande marginal méater 12.19 m med 19.51 m. Andra
rekommendationer for spelomradets dimensioner ar:

Typ Bredd Lingd
Nybyggd spelplan 10.36 m 19,5m
Spelplan i turnering 10.36 m 19,5m
Center court 1524 m 24.38 m
Rullstolsspel turnering 13.41m 22.56 m
Rullstolsspel centercourt 15.24 m 24.38 m

2.B. Linjer och omraden
Nedan beskrivs de linjer och omraden som ska finnas pa en spelplan, se figur 2.1.

2.B.1. Baslinjer ar de linjer som I6per parallellt med natet vid varje kortsida dar
spelplanen avgransas mot spelomradet.

2.B.2. Sidlinjer ar de linjer som ar vinkelrdta mot natet pa varje langsida av spelplanen.

2.B.3. IVZ 4r det omrade som ar belaget narmast natet pa respektive planhalva. IVZ
avgransas genom sidlinjerna och en linje, 2, 13 meter fran natet, som I6per mellan
sidlinjerna. Samtliga linjer som avgransar IVZ ar en del av IVZ.

2.B.4. Servrutor ar de omraden, mellan IVZ och baslinjen, som finns pa vardera sidan
av mittlinjen. Mittlinjen, sidlinjen och baslinjen ar en del av servrutan.

2.B.5. Mittlinjen ar linjen som pa respektive planhalva I6per fran IVZ-linjen till baslinjen
och som avgransar den hogra och vanstra servrutan fran varandra.

2.B.6. Hoger (jamn) servruta ar omradet pa hoger sida av mittlinjen, exklusive IVZ, pa
motstandarlagets planhalva sett fran det lagets hall.

2.B.7. Véanster (udda) servruta dr omradet pa vanster sida av mittlinjen, exklusive IVZ,
pa motstandarlagets planhalva sett fran det lagets hall.

2.C. Natspecifikationer.
2.C.1. Ett nat far vara gjort av vilket tyg som helst, i maskor, som hindrar att en boll
passerar igenom det.

2.C.2. Avstandet mellan natstolparna ska vara 6, 86 m (+/- 1 cm), matt fran den bortre
utsidan av respektive stolpe. Den maximala diametern pa en natstolpe far vara 7,62
cm.

2.C.3. Natets langd bor vara minst 6,63 m och héjden minst 76,2 cm.

2.C.4. Toppen pa natet bor besta av 5.08 cm vit bandremsa, pa bada sidorna av natet,
Over ett rep eller en vajer som l6per genom bandet. Bandremsan ska vila pa repet eller
vajern.
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2.C.5. Dar natet korsar sidlinjerna ska natets hogsta punkt vara 91, 44 cm (+/- 0,635
cm) over spelplanen. Vid spelplanens mittpunkt ska natets hogsta punkt vara 86, 36
cm (+/- 0, 635 cm) Gver spelplanen.

Pa natet bor finnas ett lodratt mittenband for att markera spelplanens mittpunkt.
2.C.6. Ndt pa spelplanen.

Om bollen slas 6ver natet och landar pa en del av ndtet som ligger pa spelplanen ska
omspel ske. Detta géller inte da bollen servats.

2.D. Bollspecifikationer.

Figur 2.2

Bollen som visas till vdanster, med stérre hal, anvands vanligtvis for inomhusspel, och bollen som visas
till hoger anvands normalt for utomhusspel. Fargerna kan variera. Samtliga bollar som ar godkanda ar
det for saval inomhus- som utomhusspel. Uppgifter om bollar som dr godkdnda av Svenska
Pickleballférbundet ska finnas pa forbundets webbplats.

2.D.1. En boll far ha minst 26 och hogst 40 cirkulara regelbundna hal. Bollen ska ha
tillverkarens eller leverantérens namn eller logotyp praglat pa ytan.

2.D.2. Tavlingsledaren for en turnering bestdmmer vilken boll som ska anvdndas.
Endast bollar som &r godkdnda av Svenska Pickleballféorbundet far anvandas i
turneringar som ar sanktionerade av forbundet.

2.D.3. En boll ska vara tillverkad av hallbart material, ha en jamn yta och vara fri fran
textur. Bollen ska, utdver identifieringsmarkeringarna, vara enfargad. Bollen far ha en
latt forhojning vid sommen sa lange den inte paverkar bollens flygegenskaper
markbart.

2.E. Racketspecifikationer.
2.E.1. Ett pickleballracket far vara tillverkat av vilket material som helst om det ar
sdkert och inte ar forbjudet enligt dessa tavlingsbestammelser. Racketen ska besta av
ett styvt icke-komprimerbart material.
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2.E.2. Ett rackets slagyta far inte innehalla delaminering, hal, sprickor, grova texturer,
fordjupningar eller liknande som gor att sa att racketen kan ge bollen en 6verdriven
rotation.

2.E.2.a. Racketens slagyta far inte vara sa reflekterande att den kan
paverka motstandarens syn negativt.

2.E.3. Ett rackets langd och bredd, inklusive eventuellt kantskydd och I6stagbart
handtagsslut, far tillsammans inte overstiga 60,96 cm. Ett rackets langd far inte

Overstiga 43,18 cm. Det finns inte nagon begransning av vilken tjocklek ett racket far
ha.

2.E.4. Det finns inte ndgon begransning av ett rackets vikt.

2.E.5. Ett godkant racket som har dndrats maste uppfylla specifikationerna i dessa
tavlingsbestammelser.

2.E.5.a. Ett godkant racket far d4ndras genom applicerande av
kantskyddstejp, vikttejp och liknande, namnetiketter eller andra
identifieringsmarkeringar samt atgarder for att paverka greppomfanget
eller greppytan.

2.E.5.b. Etiketter och tejp far inte stracka sig langre dn 2,54 cm 6ver
toppen av greppet och inte mer dn 1,27 cm 6ver den yttre kanten av
racketen.

2.E.5.c. De handskrivna markeringar som far finnas pa ett rackets huvud
ar identitetsbeteckningar, sasom namn, signatur, telefon och e-
postadress, eller autografer.

2.E.6. Ytmaterial och mekaniska egenskaper som anges i 6.a — 6.d ar inte tilldtna pa ett
racket.

2.E.6.a. Halkskyddsfarg eller annan farg med textur som innehaller sand,
gummipartiklar eller liknande material som framjar ytterligare spinn.

2.E.6.b. Gummi och syntetiskt gummi.

2.E.6.c. Sandpapper och sandpapperliknande egenskaper.

2.E.6.d. Rorliga delar som kan 6ka ett rackets rorelsehastighet.
2.E.7. Modellbeteckning.

Ett racket ska ha ett av tillverkaren tillhandahdllet och tydligt markerat varumarke
samt modellnamn eller modellnummer pa racketen. Varumarkes- och
modellinformationen kan visas pa racketen genom en av tillverkaren fast etikett.

2.F. Godkannande och auktorisation av utrustning.
2.F.1. Endast racketar som ar godkdnda av Svenska Pickleballférbundet far anvandas
for spel i av forbundet sanktionerade turneringar. Information om racketar som ar
godkénda av Pickleballforbundet ska finnas pa férbundets webbplats. Det aligger
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2.G. Kladsel.

Avsnitt 3.

spelare att under en turnering styrka att det racket han eller hon spelar med ar
godkant.

2.F.1.a. Overtrédelse.

Om det vid nagot tillfdlle under en turnering faststalls att en spelare
anvander ett racket som strider mot racketspecifikationerna eller att
det inte ar godkant av Svenska Pickleballforbundet ska bestimmelserna
i 2.F.a.1 - 2.F.a.3 tillampas.

2.F.1.a.1. Om 6vertradelsen upptacks innan matchen paborjats ska
spelaren byta till ett godkant racket.

2.F.1.a.2. Om 6vertradelsen upptacks efter att matchen har bérjat
forlorar laget den pabérjade matchen.

2.F.1.a.3. Om Overtradelsen upptacks efter att resultatprotokollet har
lamnats in till tavlingsledaren ska matchresultatet sta fast.

2.G.1. Spelare far inte bara kladsel som &r olamplig eller liknar bollens farg.
2.G.2. Grafik, emblem, bilder och text pa kladsel far inte vicka anstot.
2.G.3. Skor ska ha sulor som inte skadar eller fargar av sig pa spelplanens yta.

2.G.4. Tavlingsledaren far besluta att ett lag ska byta kladsel som strider mot dessa
tavlingsbestadmmelser. Om laget inte foljer beslutet far tavlingsledaren besluta om att
matchen ska forverkas.

Definitioner
3.A.1. Boll i spel:

Tiden fran att bollen servas till att bollen blir déd.
3.A.2. Dragslag:

Nar en spelare slar till bollen pa ett satt sa att den inte studsar bort fran racketen utan
bara foljer med pa racketens yta till den lamnar racketen.

3.A.3. Coachning:

Kommunikation med en spelare, fran annan &n spelarens partner, som han eller hon
kan agera pa for att fa fordel eller undvika en regelovertradelse.

3.A.4. Spelplan:
Omradet innanfor ytterdimensionerna av baslinjerna och sidolinjerna.

3.A.5. Cross-court:
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Den halva planhalvan, med undantag for IVZ, diagonalt mot den halva planhalvan, eller
serveomradet, fran vilken bollen senast slogs.

3.A.6. DO boll:
En boll som inte langre ar i spel.
3.A.7. Stérning:

Ljud eller fysiska handlingar av en spelare som inte motiveras av spelet och som pa ett
negativt satt kan paverka motstandarens koncentration eller formaga att sla bollen
avsett satt. Exempel pa storningar ar att ett lag skriker eller pa annat satt gor hoga
ljud, stampar i golvet, viftar med racketen eller gér andra omotiverade gester.

3.A.8. Dubbelstuds:

Nar bollen studsar tva ganger pa samma planhalva innan den returneras.

3.A.9. Dubbeltraff:

Nar bollen studsar tva ganger pa racketen under en slagrorelse nér bollen returneras.
3.A.10. Uteslutning:

Beslut av tavlingsledaren om att en spelare ska uteslutas fran den tavlingsklass denne
deltar i och/eller kommande tavlingsklasser i turneringen till foljd av en flagrant
overtradelse av tavlingsbestammelserna eller beslut. Spelaren far dock stanna pa
turneringsomradet.

3.A.11. Avvisning:

Beslut av tavlingsledaren om att avvisa en spelare fran tavlingsomradet till féljd av ett
beslut om uteslutning enligt avsnitt 3.A.10. Beslut om avvisning innebar att spelaren
omedelbart ska omedelbart [dmna turneringsomradet och att denne inte far vistas dar
under resten av turneringen.

3.A.12. Fel:
En regel6vertradelse som resulterar i en dod boll.
3.A.13. FOrsta servare:

Spelaren som i dubbelspel ska serva fran hogra (jamna) serveomradet efter ett
servbyte.

3.A.14. Forverkande av game eller match:

En sanktion, till foljd av en grov beteendemassig 6vertradelse eller en kombination av
tekniska varningar och tekniska fel, som innebar att domare fattar beslut om att
tilldela vinsten av ett game eller en match till det felande lagets motstandare.

3.A.15. Markslag:
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Ett slag pa bollen efter att bollen har studsat (till skillnad mot volleyslag).
3.A.16. Hinder:

En hdndelse i spelomradet, som inte orsakas av de spelande lagen, som paverkar
spelet negativt. Exempel pa hinder ar nar en askadare, spelare, en boll eller annat
foremal kommer in i spelomradet och som kan paverka en spelares koncentration eller
formaga att fullfélja podngspelet.

3.A.17. Imaginar linje:

Ett begrepp som anvands for att beskriva hur en linje skulle stracka sig om den var
langre an sitt slut.

3.A.18. Vanster (udda) serveomrade:

Serveomradet pa vanster sida av den imaginara mittlinjen bakom baslinjen, ndr man
tittar mot natet. Den spelare som ska serva i en dubbel- eller singelmatch ska vara
placerad pa vanster (udda) serveomrade nar laget har ett udda antal poang.

3.A.19. Linjebeddmning:

Ett utrop eller/och en handsignal fran en spelare eller linjedomare for att markera att
bollen har landat i ett omrade som medfér att bollen ar dod. Ord som kan anvandas i
en linjebedomning ar "ut", "bred", "lang" och "nej".

3.A.20. Levande boll:

Tiden fran det att domaren eller laget meddelar poangstallningen, och som indikerar
att nasta poangspel paborjats, till att bollen gar déd. (Jfr avsnitten 3.A.1 "Boll i spel"
och4.C.2.).

3.A.21. Momentum:

En spelares rorelse, efter ett volleyslag, nar denne fortsatter att rora sig efter att ha
traffat bollen. Momentumet upphor nar spelaren aterfar balansen och kontrollen 6ver
sin rorelse och slutar réra sig mot icke-volleyzonen.

3.A.22.Icke-volleyzon (IVZ):

Omradet narmast natet pa respektive planhalva. De linjer som avgransar IVZ ar en del
av IVZ (se Figur 2—1 och avsnitt 2.B.3.).

3.A.23. Domarlag:

Huvuddomare, andre domare, sparningsdomare, videouppspelningsdomare och
linjedomare.

3.A.24. Greppjusterande material:

Icke-mekaniskt greppjusterande material som andrar storleken pa handtaget och/eller
stabiliserar greppet pa handtaget.
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3.A.25. Rackethuvud:
Racketen utom handtag.
3.A.26. Permanent objekt:

Varje objekt pa eller néra spelplanen, inklusive de som hanger 6ver spelplanen, som
kan stora spelet. Permanent objekt kan utgbras av taket, vaggarna, staketet,
belysningsanordningar, natstolpar (inklusive eventuella hjul, stag och andra delar som
natet stods av), platser for askadare, domaren, linjedomare, askadare nar de sitter pa
sina sittplatser och andra objekt runt samt ovanfor spelplanen.

3.A.27. Natets vertikala imaginara linje:

Det imaginara vertikala linjeomrade som fortsatter ovanfor natet och pa sidan om
natets slut.

3.A.28. Spelomrade:

Spelplanen plus omradet runt spelplanen som &r avsett att anvandas for att spelaren
ska ha tillrackligt med utrymme for att kunna spela obehindrat.

3.A.29. Svordomar:

Ord, fraser eller handgester som normalt anses olampliga i offentliga sammanhang
eller i narheten av barn.

3.A.30. Poangspel:

Det kontinuerliga spel som dger rum efter att bollen har servats och till att ett fel sker
eller ett giltigt hinder uppstar. (Se avsnitt 3.A.12 och 3.A.16.)

3.A.31. Servemottagare:

Spelaren som ar placerad diagonalt mot servaren pa andra sidan natet for att
returnera serven.

3.A.32. Omspel:

Poangspel som startas om av nagon anledning utan att nagon poang har delats ut eller
att servare har andrats.

3.A.33. Walkover till match:

Ett lags beslut att avsluta matchen och att ge segern till andra laget (se ocksa avsnitt
3.A.48).

3.A.34. Hoger (jamnt) serveomrade:

Serveomradet pa hoger sida om den imaginar mittlinjen bakom baslinjen, nar man
tittar pa natet. Den spelare som ska serva i en dubbel- eller singelmatch ska vara
placerad i hogra (jamna) serveomradet nér laget har ett jamnt antal poang.
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3.A.35. Andra serve:

Den serve som ska slas av det servande laget i dubbel nér de forlorat sin forsta av tva
tilldelade servar.

3.A.36. Andra servare:

Den spelare som ska serva nar laget har forlorat sin forsta av tva tilldelade servar (se
avsnitt ocksa 4.B.6).

3.A.37. Serve:

Det slag pa bollen som startar poangspelet.

3.A.38. Servare:

Den spelare som servar for att satta igang poangspelet. (Se avsnitt 4.B.6.b.)
3.A.39. Servruta:

Omradena pa respektive sida av mittlinjen, med undantag for IVZ, pa
motstandarlagets planhalva. Mittlinjen, sidlinjen och baslinjen tillhor respektive
servruta.

3.A.40. Serveomrade:

Omradena bakom baslinjen mellan och inklusive de imaginara férlangningarna av
spelplanens mittlinje och sidlinjer.

3.A.41. Servebyte:

Tilldelning av serven till motstandarlaget efter ett lag i singelspel har férlorat
podngspelet eller nar ett lag i dubbelspel har forlorat poangspelet efter sin andra
serve.

3.A.42. Startande servare:
Den spelare i laget som borjar serva.
3.A.43. Tekniskt fel:

En domares beslut om en beteendemassig dvertradelse som resulterar i att ett podng
tas bort fran det felande lagets poéng: Om felande lag inte har nagon poang laggs
istdllet ett poang till det andra laget. Ett tekniskt fel ddms om en teknisk varning redan
har delats ut och en andra teknisk varning utdoms, eller nar det ar motiverat i évrigt av
ett lags agerande.

3.A.44. Teknisk varning:

En domares varning for en beteendemassig 6vertradelse som ges till ett lag. Podang ska
inte tilldelas eller dras bort endast med anledning av en teknisk varning.
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3.A.45. Muntlig varning:

En domares varning for en beteendemassig Overtradelse. Endast en muntlig varning
kan ges till respektive lag per match.

3.A.46. Volleyslag:
Nar bollen slas i luften innan bollen har studsat.
3.A.47. Rullstolsspelare:

En person som spelar sittande i en rullstol. Rullstolen betraktas som en del av
spelarens kropp.

3.A.48. Walkover till tavlingsklass:
Ett lags beslut att dra sig ur en viss tavlingsklass (Jfr avsnitt 3.A.33).
3.A.49. Lag:

Med ska forstas dels en spelare som deltar i en singelmatch, dels tva spelare som
tillsammans deltar i en dubbelmatch.

Avsnitt 4 Regler om servar och tilldelning av poang

4.A. Gemensamma regler for volley- och droppservar
4.A.1. Innan en spelare ska serva ska denne tydligt ropa ut poangstéallningen sa att
samtliga spelare kan hora den.

4.A.2. Vid serve ska bollen slas sa att den landar i servrutan diagonalt mot den
servande spelarens serveomrade. Bollen far vidrora natet.

4.A.3. Om den boll som servas traffar en spelare, eller dennes utrustning, i det
mottagande laget utan att forst studsa ska det servande laget tilldomas en poang.

4.A.4. Nar bollen servas

4.A.4.a. ska minst en av den servande spelarens fotter ha kontakt med
serveomradet bakom baslinjen.

4.A.4.b. far inte nagon av den servarende spelarens fotter ha kontakt
med spelplanen.

4.A.4.c. far inte nagon av den servande spelarens fotter ha kontakt
med spelomradet utanfér dennes serveomrade.

4.A.4.d. vid spel i rullstol, ska bada bakhjulen vara bakom baslinjen och
innanfor de imaginara forlangningarna av sidlinjen eller mittlinjen.
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4.A.5. Nar bollen ska servas ska den kastas upp eller slappas fran handen eller
racketen. En viss oavsiktlig och naturlig rotation av bollen far finnas, men servaren far
inte manipulera eller rotera bollen innan serven slas. Dock ar det tillatet att lata bollen
till foljd av gravitationen rulla av rackethuvudet.

4.A.6. Nar bollen servas ska den vara synlig for motstandarlaget och eventuell domare.
Om bollen vid nagot tillfille inte varit synlig i servemomentet ska omspel ske i enlighet
med avsnitt 4.A.9.

4.A.7. Sarskilda regler for volleyservar

Volleyserve utfors genom att bollen slas utan att den studsar innan slaget. En korrekt
volleyserve ska utforas enligt féljande.

4.A.7.a. Servarens racket ska rora sig i en uppatgaende bage nar bollen
traffas av racketen (Se figur 4-3.).

4.A.7.b. Den hogsta punkten pa rackethuvudet far inte vara dver den
delen av handleden som kan bdjas nar racketen traffar bollen (se
figurerna 4-1 och 4-2).

4.A.7.c. Nar bollen slas far racketen inte traffa bollen 6ver servande
spelares midjehojd (se figur 4-1).

Figur 4.1: Tilldten serve. Figur 4.2: Otillaten serve. Figur 4.3: Tilldten serve.
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4.A.8 Sarskilda regler for droppservar

En droppserve utférs genom att bollen slas efter att den studsat i serveomradet. Det
finns inte nagon begransning fér hur manga ganger bollen far studsa. En korrekt
droppserve ska utforas enligt foljande.

4.A.8.a. Den som servar ska slappa bollen fran handen eller racketen
fran hogst axelhdjd.

4.A.8.b. Bollen ska sldappas rakt ned mot spelplan.

4.A.8.c. Restriktionerna i avsnitt 4.A.7 galler inte for en droppservar.

4.A.9. Felaktig serve och fel

Om mottagande lag gér beddmningen att en serve inte utforts i enlighet med gallande
regler kan laget i vissa fall begdra omspel enligt tabellen nedan. Omspel maste begéaras
innan serven returneras. En domare som beddmer att en serve inte utforts i enlighet
med reglerna ska fatta beslut enligt tabellen nedan.

4.A.9.a. Beslut med anledning av felaktig serve

Match med domare Match utan domare
Domaren osdker Domare sdker Om mottagaren gor
beddmningen att fel
begatts galler foljande.
VOLLEY SERVE
4.A.7.a. Ingen Omspel Fel Ingen atgard
uppatgaende rorelse
4.A.7.b. Omspel Fel Ingen atgard
Paddelhuvudet
ovanfoér handleden
4.A.7.c. Bollkontakt Omspel Fel Ingen atgard
ovanfér midjan
4.A.5. Spinn med Omspel Fel Omspel
handhjalp
4.A.6. Bollslapp inte Omspel Omspel Omspel
synligt
DROPPSERVE
4.A.8.a. Dropp, €j Omspel Fel Ingen atgard
gjord med endast en
hand, fran racketen
eller efter annat
hjalpmedel
4.A.8.b. Inte slappt Omspel Fel Ingen atgard
bollen utan kastat den
upp eller ner
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4.A.5. Roterat bollen Omspel Fel Omspel

4.A.6. Bollslapp inte Omspel Omspel Omspel
synligt

4.B. Spelares positioner.
4.B.1. Vilken spelare som ska serva respektive vara mottagare och vilka positioner de
ska ha bestdams av poangstallningen samt de positioner de hade nar ett game
paborjades. (Se avsnitt 4.B.5 och 4.B.6.)

4.B.2. Nar ett game pabdorjas ska serven slas fran det serveomrade som bestams av
poangstallningen.

4.B.3. Varje spelare ska serva till dess att ett poangspel forloras eller ett fel begas av
spelarens lag.

4.B.4. Sa lange servaren behaller serven, ska servaren for varje vunnen poang att
alternera mellan att serva fran hoger (jamna poang) respektive vanster (udda poang)
serveomrade.

4.B.5. Singel.

4.B.5.a. Om servarens poang ar jamn (0, 2, 4 ...) ska bollen servas fran
det hogra (jamna) serveomradet och tas mot i motstandarens hogra
(jamna) serveruta.

4.B.5.b. Om servarens poang ar udda (1, 3, 5 ...) ska bollen servas fran
det vanstra (udda) serveomradet och tas mot i motstandarens vanstra
(udda) serveruta.

4.B.5.c. Om spelaren som servat forlorar podngspelet eller begar ett fel
ska servebyte ske och serven tilldelas motstandaren.

4.B.6. Dubbel.

Bada spelarna i ett lag ska serva innan serven gar 6ver till andra laget, med undantag
for det forsta podngspelet i varje game da endast en spelare ska serva. Den spelaren
som borjar serva i ett game ska i det skedet betraktas som “andra servare” och serven
ska tilldelas motstandarlaget, nar det servande laget forlorar ett podngspel eller begar
ett fel.

4.B.6.a. Den forsta serven, och efter ett servbyte, ska serven slas fran
hoger (jamnt) serveomrade.

4.B.6.b. Nar lagets podng ar jamna (0, 2, 4 ...) ska forste servaren sla
serven fran hoger (jamnt) serveomrade. Nar lagets poang ar udda (1, 3,
5 ...) ska forste servare sla serven fran vanster (udda) serveomrade.
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4.B.6.c. Efter ett servebyte ska serven slas fran hoger (jamnt)
serveomrade. Den spelare som borjar serva bendamns "Forste servare"
och dennes spelpartner bendmns "Andre servare”.

4.B.6.d. Forsta servaren ska byta serveomrade efter varje vunnen poang
till dess laget forlorar ett poangspel eller begar ett fel.

4.B.6.e. Nar forsta servarens lag forlorat ett podngspel, eller begar ett
fel, ska andra servaren sla serven fran det serveomrade denne hade nér
laget forlorade poangspelet och darefter fortsatta att byta serveomrade
sa lange det servande laget vinner poangspelen.

4.B.7. Partnerpositioner.

| dubbelspel, med undantag for reglerna i avsnitt 4.A.4, finns det inte nagon
begransning for hur spelarna far sta och rora sig sa lange de ar pa sitt lags planhalva.
Spelarna far befinna sig pa eller utanfor spelplanen.

4.B.8. Innan serven slas far en spelare fraga om poangstallningen, vilken spelare som
ar ratt servare respektive mottagare och om nagon spelare ar i fel position.

4.B.9. Om matchen doms av en domare ska denne, om det behovs, korrigera eller
bekrafta att alla spelare ar i ratt position och att ratt servare har bollen innan
podngstallningen ropas ut.

4.B.9.a. Om domaren eller en spelare stoppar ett pagaende poangspel
och papekar att fel spelare har servat, tagit mot serven eller att annat
positionsfel skett, ska omspel ske.

Om en spelare stoppar ett pagaende poangspel och felaktigt papekar
att fel spelare servat, tagit mot serven eller att annat positionsfel skett,
ska stoppandet betraktas som ett fel.

Om en domare stoppar ett pagaende poangspel och felaktigt papekar
att fel spelare servat, tagit mot serven eller att annat positionsfel skett,
ska omspel ske.

4.B.9.b. Om det efter podngspelet patalas att fel spelare servat, tagit
mot serven eller att annat positionsfel skett, ska omspel inte ske och
poangradkningen inte paverkas.

4.C. Om spelare inte ar redo.
En spelare far signalera att denne inte ar redo att ta mot serven innan poangstallningen anges.

4.C.1. En av foljande signaler maste anges for att serven inte ska fa slas.

e Racketen hojs 6ver huvudet.
e Hand ska hojs 6ver huvudet.
e Mottagande spelare vander ryggen mot spelaren som ska serva.
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4.C.2. Efter att podngstallningen har ropats ut far de signaler som avses i avsnitt 4.C.1.
ignoreras, savida inte ett hinder har uppstatt. Ett lag som &r felplacerat ar inte ett
hinder.

”n . n

Daremot ska ett lag som utropar “stop”, “vanta” eller liknande for att avbryta en
levande boll inte ignoreras. (Se avsnitt 3.A.20.)

4.D. Utrop av poangstallning
Poangstéllningen ska utropas nar de spelare som ska serva respektive ta mot bollen ar i ratt position
och samtliga spelare ar redo att spela.

4.D.1. | en match utan domare ska spelaren som ska serva, eller dennes spelpartner,
ropa ut poangstallningen innan bollen servas. Det ska i ett lag vara samma spelare som
ropar ut poangstallningen om det finns sarskilda skl mot det, t.ex. om den spelaren
tappar rosten.

4.E. 10-sekundersregeln.
Nar poangstallningen har utropats ska serven slas inom 10 sekunder fran utropet.

4.E.1. Om den spelare som ska serva 6verskrider 10-sekundersregelnfor ar det att anse
som ett fel.

4.E.2. Om det servande laget, efter att podngstallningen har utropats, andrar sig och
vill byta serveomrade och serveruta, ska samtliga spelare ges mojlighet att inta ratt
positioner laget. Poangstallningen ska darefter ater ropas ut och serven slds inom 10
sekunder.

4.F. Poangvinst i egen serve
Ett lag kan endast vinna poang i egen serve. Ett undantag fran denna regel ar att ett lag kan tilldelas
podng om motstandarlaget begatt ett tekniskt fel.

4.G. Poang.
Ett lag ska tilldelas en podang om det efter att ha servat vinner det efterféljande podngspelet.

4.H. Vinner matchen
Det lag som forst vinner den avgdrande poadngen i det sista game:t vinner matchen.

4.1. Utrop av poangstallning i singelmatcher.

Poangstallningen i singelmatcher ska anges med servande spelares podangantal forst och darefter
mottagarens poangantal (t.ex. "1-0").

4.J. Utrop av poangstallning i dubbelmatch.

Nar poangstallningen i dubbelmatcher utropas ska det servande lagets podngantal anges forst, sedan
mottagarens podngantal och darefter om det ar forsta eller andra servare som ska serva (t.ex. "1-0-
2").
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4.K. Om fel poangstallning utropas.
Om fel podngstéllning utropas far poangspelet stoppas, innan den servade bollen returneras, for att
ratta till podngstallningen. Darefter ska omspel ske angivande av ratt podngstallning.

Om podngspelet inte stoppas innan serven returneras ska spelet fortsatta till det podngspelet
avslutats. Podngstallningen ska da korrigeras innan nasta serve slas.

Efter att serven har returnerats har en spelare som stoppar spelet, for att faststalla eller begédra en
podngkorrigering, begatt ett fel och dennes lag forlorar podngspelet.

En spelare som stoppar podngspelet, efter att serven har slagits, for att faststélla eller begéra en
poangkorrigering nar poangstallningen har utropats korrekt har begatt ett fel och dennes lag forlorar
da poéngspelet.

4.L. Fotfel vid serve.
Om en spelare som servar gor det i strid med vad som anges i 4.A.4. ar det ett fel.

4.M. Servefel.
En spelare begar servefel, och forlorar sin serve, om

4.M.1. den servade bollen rér vid nagot permanent féremal innan den traffar marken,

4.M.2. den servade bollen rér servaren eller dennes partner, eller nagot som servaren
eller dennes partner bar eller haller i, férutom servarens racket,

4.M.3. den servade bollen landar i icke volley-zonen,

4.M.4. den servade bollen landar utanfor serverutan,

4.M.5. den servade bollen traffar natet och landar i icke-volleyzonen,
4.M.6. den servade bollen traffar ndtet och landar utanfér serverutan,

4.M.7. servaren anvander en otillaten serve nar denne slar en volleyserve (se avsnitt
4.A.7) eller droppserve (se avsnitt 4.A.8),

4.M.8. servaren eller dennes partner begar en time-out efter att serven har slagits,
4.M.9. servaren slar serven innan eller medan poangstallningen ropas ut eller

4.M.10. servaren bryter mot nagon av reglerna som anges i avsnitt 4.A.4.

4.N. Fel av servemottagare.
Servande lag ska tilldomas podang om det mottagande laget

4.N.1. ror bollen innan den studsat eller

4.N.2. begar time-out efter att den servande spelaren slagit till bollen.
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Avsnitt 5 — Regler for val av planhalva, att serva och ta mot serven

5.A. Val av planhalva, serve, servemottagande eller avstaende fran att valja.
5.A.1. En rattvis metod som bada lagen samtycker till ska anvandas for att avgora
vilket lag som far vélja planhalva, att serva, ta mot serven eller avsta fran att valj. Efter
ett lag gjort sitt val far det inte andras. Den ordning som valts ska skiftas till nasta
game.

5.A.2. | dubbel far ett lag mellan tva game andra vilken spelare som ska vara forsta
servare. Om ett lag dndrar forsta servare ska det meddela det andra laget detta och, i
forekommande fall, domaren. Det 4r inte ett fel att underlata att meddela dndringen.

Om en domare noterar att forsta spelare har dndrats ska denne anteckna detta pa
podngbladet efter poangspelet.

5.A.3. | dubbel ska forsta servaren badra en markering, om detta har bestamts av
tavlingsledaren.

5.B. Byte av planhalva
5.B.1. Lagen ska byta planhalva efter varje game. Detsamma géller viket lag som ska
borja serva.

5.B.2. Mellan tva game &r en paus pa hogst tva minuter tillaten. Om lagen ar 6verens
kan spelet aterupptas tidigare. Regeln i avsnitt 10.A.5 ska da tillampas.

5.B.3. I matcher som bestar av ett game ska lagen byta planhalva da ett lag fatt 6
podang om matchen gar till 11, 8 poang om matchen gar till 15 och 11 poang om
matchen gar till 21. Spelaren som servade innan bytet av planhalva ska fortsatta att
serva.

5.B.4. 1 en match som bestar av flera game ska lagen byta planhalva i det sista maéjliga
gamet da ett lag fatt 6 poang om gamet gar till 11, 8 podng om gamet gar till 15 och 11
poang om matchen gar till 21. Spelaren som servade innan bytet av planhalva ska
fortsatta att serva.

Undantag: Om det forsta gamet i matchen tilldomts ett av lagen pa grund av for sen
ankomst ska byte av planhalva inte ske i sista gamet.

5.B.5. Byte av planhalva under en match far inte ta langre an 60 sekunder. Regel i
avsnitt 10.A.5 ska tillampas for att satt igdng poangspelet.

5.B.6. Nar poangstallningen for byte av planhalva har uppnatts ska ett tekniskt fel, som
resulterar i forlust av ett poang for det servande laget, inte paverka bytet av planhalva.

5.B.7. Om byte av planhalva inte genomférs i enlighet med vad som sags i avsnitten
5.B.3. - 5.B.4. ska byte av planhalva ske nar det uppmarksammats att dessa regler inte
foljts. Overtradelse av ndgon av dessa regler ar inte ett fel som ska paverka
poangstallningen och den spelare som har serven ska fortsatta att serva.
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Avsnitt 6 — Regler for bedomning om en boll ar “ute” eller ”inne”

6.A. En boll som har servats och far fysiskt kontakt med/landar i ratt serveruta ar "inne". Detsamma
géller en boll som under ett poangspel far fysisk kontakt med/landar pa spelplanen.

6.B. En boll, som néar den landar, inte far fysiskt kontakt med spelplanen ar "ute". Detsamma galler en
boll som servats och som far kontakt med/landar i mottagande lags IVZ.

6.C. Kodex for spelares linjebeddmningar

Spelares bedomningar av om en boll ska démas ut eller in krdver en sarskild spelarkodex.
Forutsattningarna for spelares linjebedémningar skiljer sig i viss man domares motsvarande
beddémningar. Domare kan férvantas vara opartiska nar de gor sina bedémningar. Som spelare kan
det vara svarare att gora opartiska bedémningar nar man samtidigt vill vinna matchen. Spelare ska
darfor strava efter noggrannhet och agera under principen att alla tveksamma linjebedémningar ska
avgoras till motstandarens fordel. De grundlaggande reglerna for en spelares bedémningar ar
foljande.

6.C.1. Varje lag ansvarar for linjebedomningar pa sin egen planhalva. Om matchen har
domare ska dock lagen inte gbra bedomningar av om en serve ar for kort, fel begatts i
IVZ eller fotfel vid serve skett.

Om ett lag gor en preliminar linjebedémning men sedan fragar motstandarlaget eller
domaren om deras bedomning ska det lagets eller domarens entydiga bedomning
galla. Om motstandarlaget eller domaren inte kan uttala sig med sdkerhet om bollen
var “ute” eller “inne” ska den preliminara bedomningen galla. En bedémning som gors
av motstandaren kan 6verklagas till domaren som da ska besluta om bollen var "inne"
eller "ute".

6.C.2. Om en match har linjedomare ska respektive lag endast gora linjebedémningar
rorande mittlinjen nar det géller servar.

6.C.3. Om det lag som ska doma pa sin planhalva ar osdker pa om en boll var ”"inne”
eller "ute” ska bollen démas till motstandarlagets fordel. En boll som inte med
sdkerhet bedoms vara "ute" ska domas som “inne”.

En spelare far inte begara omspel for att en boll inte med sdkerhet kan bedémas vara
"inne” eller ”"ute”. En spelare som inte kan bedéma om var en boll landade kan vanda
sig till och overlata till domaren att géra bedémningen. Om domaren inte kan géra en
tydlig bedomning ska bollen domas “in”. | det 6gonblick mottagande lag vander sig till
domaren forlorar laget sin ratt att gora en gallande bedomning for det podngspelet.

6.C.4. Askadare far inte radfragas om linjebedémningar.

6.C.5. Ett lag som ska gora linjebeddmningen pa egen planhalva kan fraga
motstandarlaget om deras bedémning. Om motstandarlaget med sdkerhet svarar att
bollen var "inne" eller "ute" ska den bedémningen galla. Om motstandarlaget inte
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med sakerhet kan sdga att bollen var "inne" eller "ute" ska bollen ska bollen domas till
motstandarlagets fordel.

| det 6gonblick ett lag fragar motstandarlaget om deras bedémning forlorar det lag
som staller fragan sin ratt att gora linjebedomningen. Det lag som ska goéra
linjebedémning pa sin planhalva kan ocksa vanda sig till domaren for att fa dennes
beddmning. Om domaren inte kan gora en linjebeddmning att bollen var "inne” eller
"ute” ska motstandarlagets bedomning galla.

6.C.6. Ett lag ska doma en boll “ute", linjebeddmning, om bollen inte har kontakt med
spelplanen, inklusive linje, i det 6gonblick den landar.

6.C.7. En linjebedémning av ett lag maste goras utan drojsmal genom ett utrop eller en
handsignal (se 3.A.19).

6.C.7.a. Om ett lag slar tillbaka bollen maste laget gora
linjebedémningen innan motstandarlaget slar till bollen eller den gar
dod for att bedomningen ska gélla.

6.C.7.b. Om ett lag inte slar tillbaka bollen far laget gora
linjebedomningen, understalla domaren beslutet eller 6verlamna fragan
om linjebedémningen till motstandarlaget, innan nasta serve slas.

6.C.8. Om en spelare i ett lag bedomer att bollen var “ute” medan dennes spelpartner
beddmer att den var ”inne” ska bollen démas ”in”. Samtliga spelare far, innan nasta
serve slas, 6verklaga en sadan bedomning till domaren eller 6verlamna till
motstandarlaget att avgora fragan. Om domaren eller motstandarlaget inte med
sakerhet kan bedéma att bollen var “inne” eller ”ute” ska den démas ”in”.

6.C.9. Om en spelare i ett lag, medan bollen befinner sig i luften, ropar till sin
spelpartner "ut", "nej", “slapp” eller annat ord for att sdga at partnern att bollen
kommer att landa utanfor spelplanen, sa ar det endast att anse som
spelarkommunikation och ska inte gédlla som en linjebeddmning.

6.C.10. Om en spelare signalerar att en boll var “ute” efter att bollen har studsat ska
det betraktas som en linjebedéomning. Bollen ar da déd och poédngspelet ska stoppas.
Om domaren, efter 6verklagande, upphéver linjebedémningen att bollen var “ute” sa
ar det ett fel av laget som gjorde signalerade linjebedémningen. Detta galler dock inte
om matchen déms av linjedomare. Det &r da dessa som ar ansvariga for
linjebedémningarna.

6.C.11. Om det sker till det egna lagets nackdel far en spelare andra sin egen,
spelpartnerns, eller motstandarlagets eller domarens linjebedémning eller bedomning
att bollen var “inne”.
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Avsnitt 7 — Spelregler

Nar situationer som beskrivs i avsnitten 7A-N intraffar ska ett fel utdémas.

7.A. Om bollen som servas inte studsar innan den returneras eller om servereturen inte studsar innan
den slas tillbaka.

7.B. Om en spelare slar bollen i natet ar bollen dod. Felet intraffar nar bollen efter nattraffen far
fysisk kontakt med spelplanen.

7.C. Om spelaren slar bollen under natet eller mellan natet och natstolpen.
7.D. Om bollen, som slas av ett lag, landar utanfor spelplanen eller pa lagets egna planhalva.

7.E. Om en mottagande spelare inte returnerar bollen innan den studsar tva ganger pa den egna
planhalvan. Detsamma galler om en spelare som anvander rullstol inte returnerar bollen innan den
studsar tre ganger.

7.F. Om reglernai avsnitt 4, 9 och 11 inte efterlevs.

7.G. Om en spelare eller dennes utrustning kommer i kontakt med néatet, natstolparna eller
motstandarens planhalva nar ett poangspel pagar.

7.H. Om bollen, efter att ha blivit servad, traffar en spelare eller dennes utrustning ar det ett fel.
Detta galler dock inte om bollen traffar racketen eller spelarens hand under den béjbara delen av
handleden. Om en spelare haller pa att skifta tvahandsfattning om racketen eller férséker sla ett
tvahandsslag, och bollen traffar nagon av hianderna under den bdjbara delen av handleden, ar det
inte ett fel om nagon av handerna haller i racketen.

7.1. Om en spelare pa nagot satt stoppar en boll i ett poangspel innan den ar dod. Undantag fran
denna regel finns i avsnitt 4.B.10 och 4.K.

7.). Om bollen i ett podngspel traffar ett permanent foremal innan den studsar pa spelplanen (t.ex.
om den traffar taket).

7.K. Om en spelare i ett podngspel slar bollen innan hela bollen har passerat natkanten.
7.L. Om en spelare gor ett dragslag (se avsnitt 3.A.2.).
7.M. Om ett hinder pakallats av en spelare som domaren inte bedémer som ett legalt hinder.

7.N. | matcher utan domare far spelare bara en eller flera extra bollar, sa lange bollen/bollarna bars
pa ett satt sa att de inte ar synliga for motstandarlaget under spelet. Om en sadan extra boll faller pa
ned pa spelplanen under spelet ar det ett fel.
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Avsnitt 8 — Regler om nar en boll ar déd
8.A. Oavsett vad som avbryter ett poangspel sa resulterar det i “Dod boll”.

8.B. Ett fel som pakallas av en domare eller spelare, eller ett fel som begas av en spelare, resulterari
"Dod boll”.

8.C. Ett hinder som pakallas av domaren eller spelaren ska resultera i en déd boll. Om matchen har
domare ska denne avgéra om ett hinder som pakallats av en spelare ar giltig. Ett giltigt hinder ska
resultera i omspel.

8.D. Om en boll i ett poangspel traffar ett permanent foremal efter att den har studsat pa
motstandarens planhalva ska resultera i ”dod boll”. Laget som slog bollen vinner det poangspelet.

8.E. Férutom overtradelser av IVZ-reglerna kan ett fel bara begas nar bollen ar i spel. Ett fel (forutom
Overtradelser av IVZ-reglerna) ska normalt anses ha skett i det 6gonblick som det uppmarksammas
(t.ex. storningar, dubbla studsar etc.) men felet far ocksa patalas darefter men senast innan nasta
serve slas.

Avsnitt 9 — Regler for icke-volley zonen (IVZ)

9.A. Som féljer av avsnitten 9 B — D maste volleyslag paborjas utanfor icke-volleyzonen. For spelare i
rullstol far de framre (mindre) hjulen vidrora IVZ under en volley.

9.B. Det ar ett fel om en spelare under ett volleyslag, eller nagot som spelaren har kontakt med,
vidror IVZ. Nar det géller spelare i rullstol far de framre (mindre) hjulen vidrora icke-volleyzonen.

9.B.1. Ett volleyslag paborjas i den stund racketen traffar bollen och avslutas nar
spelarens rorelse som féljer efter slaget upphor.

9.C. Det ar ett fel om en spelare under volleyslaget kommer i kontakt med nagot som vidror icke-
volleyzonen, t.ex. spelpartnern (se ocksa 9.H.). For spelare i rullstol far de framre (mindre) hjulen
vidrora IVZ.

9.C.1. Det ar ett fel aven om bollen hinner bli déd innan spelaren vidror IVZ.

9.D. Om en spelare har vidrort IVZ far den spelaren inte sla en volleyretur forran bada fétterna har
haft kontakt med spelplanen utanfor IVZ. Om en spelare som star i IVZ hoppar upp, slar en volley och
sedan landar utanfor IVZ ar det ett fel.

Om de bakre hjulen pa en rullstol har vidrort IVZ av nagon anledning, far spelaren i rullstolen inte sla
en retur som volley férran bada bakre hjulen har haft kontakt med spelplanen utanfor IVZ.

9.E. En spelare far utéver vad som anges i avsnitten 9.A.- 9.D. vidrora IVZ nédr som helst under
poangspelet.

9.F. En spelare far vidrora IVZ fore denne returnerar en boll som studsar och dven efter denne har
returnerat en boll som har studsat.

9.G. En spelare far stanna i IVZ for att returnera en boll som har studsat. Det ar ingen 6vertradelse
om en spelare inte [amnar IVZ efter att ha slagit en boll som har studsat.
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9.H. Det &r inte nagot regelbrott om en spelare returnerar bollen medan dennes spelpartner star i
IVZ (se 9.c.).

Avsnitt 10 — Regler for time-out m.m.

10.A. Standard time-out.

Ett lag har ratt till tva timeouter per game som gar till 11 eller 15 poang och tre time-out:er for
games som gar till 21 poang.

10.A.1. En time-out-period far vara hogst till 1 minut.
10.A.2. Spelet kan aterupptas tidigare om samtliga spelare ar redo.

10.A.3. Om ett lag har ratt att ta time-out kan vilken spelare som helst i det laget
begara en time-out innan nasta serve slas.

10.A.4. Om ett lag begar time-out innan serven slas, trots att laget inte har ratt att ta
en ytterligare time-out, ska en sanktion fér detta inte delas ut.

10.A.5. Domaren ska meddela nar 15 sekunder aterstar av time-out:en. Nar time-
out:en ar slut ska domaren ropa "time in" och sedan meddela poangstallningen nar
samtliga spelare ar (eller borde vara) redo att spela.

10.B. Medicinsk Time-out.

En spelare som behdver en medicinsk bedémning eller behandling ska begdra en medicinsk time-out.

Nar den medicinska time-out:en har begarts ska foljande regler gélla:

10.B.1. Efter begaran gjorts ska sjukvardskunnig person eller tévlingsledaren
omedelbart tillkallas for att bedoma situationen och ge lamplig forsta hjalp.

10.B.1.a. Nér sjukvardskunnig person, eller tavlingsledaren, anlént ska
tiden for hogst 15-minuters medicinsk time-out borja 16pa.

10.B.2. Om sjukvardskunnig person, eller tavlingsledaren, bedémer att en giltig
medicinsk akomma foreligger ska spelaren fa hogst 15 minuter paus for behandling av
akomman.

10.B.2.a. Time-out:en maste vara sammanhangande och far inte
overstiga 15 minuter. Om medicinsk behandling utfors utanfor
spelplanen pa en annan plats pa arenan, ska tiden for att transportera
spelaren till och fran den platsen inte raknas in i 15-minutersperioden.

10.B.2.b. Aven om inte spelaren utnyttjar hela 15 minutersperioden har
denne inte ratt att ta nagon ytterligare medicinsk time-out under
samma match.
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10.B.2.c. Om spelaren inte kan ateruppta spelet efter den 15-minuters
medicinska time-out:en ska matchen forklaras avslutad. Spelaren far
dock efter den medicinska time-out:en anvanda sina standard time-out-
perioder for att fa mer tid innan matchen maste avslutas.

10.B.3. Om en medicinsk sjukvardskunnig person, eller tavlingsledaren, bedémer att
det inte finns nagot skal for en medicinsk time-out ska laget franrdknas en standard
time-out, om sadan &r tillganglig, och en teknisk varning ska utdémas.

10.B.3.a. Om en standard time-out inte ar tillgdnglig ska ett tekniskt fel
doémas ut.

10.B.3.b. En spelare som nekats en medicinsk time-out far inte ta nagon
ytterligare medicinsk time-out i samma match.

10.B.3.c. En spelare far endast beviljas en medicinsk time-out per
match.

10.B.4. Avsnitt 10.A.5. ska tillampas for att satta igdng spelet efter en medicinsk time-
out.

10.B.5. Om blodvite uppstar.

Om en spelare bléder far spelet inte fortsatta forran blodningen har stoppats. Om blod
hamnat pa spelomradet, pa spelaren eller dennes utrustning far spelet inte fortsatta
forran blodsparen tagits bort.

10.B.5.a. For atgarder som motiveras av att blodvite uppkommit ska
domaren besluta om en domartime-out.

10.B.5.b. Avsnitt 10.A.5. ska tillampas for att satta igang spelet efter en
domartime-out.

10.C. Kontinuerligt spel.

Spelet ska vara kontinuerligt. Spelare far dock inta vatska och torka av sig mellan poéngspelen sa
lange det enligt domarens bedémning inte paverkar matchen pa ett negativt satt. Domaren ska
annonsera podngstallningen nar spelet ska aterupptas.

10.D. Time-out for utrustning.

Spelarna ska halla kladsel och utrustning i gott skick. Om domaren beddémer att utrustningen behéver
justeras for att sdkerstélla en rattvis och saker fortsattning av matchen far domaren besluta en
domartime-out for detta. Avsnitt 10.A.5. ska tillampas for att satta igang spelet efter en sadan time-
out. I matcher utan domare ska spelarna komma éverens om en rimlig |16sning for utrustningsfel.

10.D.1. Justeringar av kladsel och utrustning som snabbt kan utforas ar tillatna mellan
podngspelen, t.ex. rengoring av glaségon och liknande.

10.E. Paus mellan tva game.
Mellan tva game ska en standardpaus vara hogst tva minuter. Avsnitt 10.A.5. ska tillampas for att
satta igang spelet efter en saddan paus.
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10.E.1. Mellan tva game far spelarna ta en eller bada av sina tillgangliga time-
outperioder. Spelarna maste informera domaren om att sa ska ske, eller sina
motstandare om matchen inte har ndgon domare. Om ett lag atergar till spelet innan
en eller bada de time-outperioderna som de begart har borjat, behaller laget den eller
de time-outperioderna som inte tagits i ansprak. De tva minuterna som ar standard for
pausen mellan tva game ska anvandas innan eventuella lagtilldelade time-outperioder
far utnyttjas.

10.F. Tid mellan matcher.
Standardtiden mellan tvd matcher i en turnering ska vara minst 10 minuter. Om alla spelare ar redo
att spela fére 10 minuter har gatt kan en match borja tidigare.

10.F.1. | en masterskapsmatch med en tie-break-match:

Om vinnaren av forlorarbracket besegrar vinnaren i vinnarbracket ska en tie-
breaksmatch till 15 podng spelas. Standardpausen mellan masterskapsmatchen och
tie-break-matchen ska vara minst 10 minuter.

10.G. Avbrutet game.
Ett game som avbrutits pa grund av extraordindra omstandigheter ska aterupptas med samma
servare, poangstallning och aterstdende time-outperioder som nar det avbrots.

10.H. Andra time-outregler.

10.H.1. Inte fore en match men mellan tva game.

Medicinska eller standard time-outperioder far inte tas innan en match boérjar. Time-
out far dock tas mellan tva game. En match far inte boérja forran alla spelare ar
narvarande och poangstallningen har angetts.

10.H.2. Extraordindara omstandigheter:

Domaren kan besluta om time-out for att hantera extraordindra omstandigheter som
kraver ett langre avbrott i matchen. Exempel pa sddana omstindigheter ar foljande.

10.H.2.a. Om domaren beddmer att en medicinsk risksituation
foreligger, t.ex. risk for varmeslag, utmattning m.m., och en spelare inte
sjalv begar en medicinsk time-out, far domaren besluta om en
domartime-out och kalla pa sjukvardskunnig personal eller
tavlingsledare. Time-outperioder som beslutas av domaren franraknas
inte en spelare.

10.H.2.b. Aktiv blédning ska hanteras enligt avsnitt 10.B.5.

10.H.2.c. O6nskade saker och amnen pa spelomradet, sasom skrap,
smuts, vatskor eller liknande ska tas bort.

10.H.2.d. Avsnitt 10.A.5. ska tillampas for att satta igang spelet time-out
som beslutats av en domare.
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Avsnitt 11 — Ovriga regler

11.A. Dubbla traffar.

En boll far studsa tva ganger pa racketen under ett slag, galler dven vid serve, men endast om det
sker under en kontinuerlig och sammanhangande slagrorelse i en riktning. Om som slaget inte ar
kontinuerligt, sammanhangande eller inte sker i en riktning ar det ett fel.

11.B. Byte av hand som haller racketen.
En spelare far under poangspelet byta hand for att halla i racketen.

11.C. Tvahandsslag.
Det ar tillatet att halla racketen med tva hander nér bollen slas, dock inte nar bollen servas (se avsnitt
4.A.5).

11.D. Missat slag.
En boll blir inte dod endast for att en spelare som helt missar bollen nar han férséker sla den. Bollen
forblir fortsatt i spel till den studsar tva ganger eller nagon annat fel intraffar.

11.E. Spruckna, mjuka eller pa annat satt forsamrade bollar.

Om en spelare match misstanker att bollen ar sprucken, for mjuk eller pa annat satt férsamrad under
poangspelet, ska spelet dnda fortsatta till bollen ar dod.

I matcher med domare far spelarna, innan nasta serve slas, 6verklaga till domaren fér bedémning om
bollen ar i férsamrat skick. Om domaren bedémer att en bolls skick paverkat utgangen av
podngspelet ska domaren besluta om omspel. Oavsett vilken bedémning domaren goér ska bollen
bytas ut om bada lagen ar dverens om att den ar i forsdamrat skick men det ska inte ske nagot omspel,
om inte domaren beslutat om detta.

Aven i matcher utan domare far lagen, om de &r 6verens, byta ut en sprucken, fér mjuk eller pa
annat satt férsdmrad boll innan nasta serve slas. Om lagen ar 6verens om att den forsdmrade bollen
paverkat utgangen av poangspelet ska omspel ske. Om lagen inte dr 6verens om att bollen paverkade
utgangen av poangspelet ska podngen ridknas som vanligt och omspel ska inte ske.

11.F. Skada under poangspel.
Ett podngspel ska inte avslutas endast av den anledningen att en spelare blivit skadad.

11.G. Problem med spelarutrustning.
Ett podngspel ska inte avbrytas for att en spelare tappar racketen eller nagot annat och inte heller
om racketen gar sénder.

11.H. Féremal pa spelplanen.
Om en spelare tappar ett foremal pa spelplanen, forutom om det landar i IVZ som ett resultat av en
volley, ska poéngspelet fortsatta dven om bollen traffar foremalet.
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11.1. Passerande av natets imaginara forlangningslinje ovanfor natet

En spelare far inte med nagon del passera den imaginéra lodrata linjen ovanfor natet innan denne
slar bollen. Om sa sker ar det ett fel. Daremot far en spelare omedelbart efter att denne ha slagit
bollen med nagon del passera ovanfor natet om det ar en ar en naturlig rérelse som foljer av slaget.
Spelaren far dock inte vidrora nadgon del av natets system, motstandarens spelplan eller
motstandaren medan bollen fortfarande ar i spel. Efter att spelaren har slagit bollen maste denne
omedelbart atervanda till egen spelsida.

11.1.1. Undantag:

Om en boll som slagits av motstandarlaget studsar tillbaka in pa motstandarlagets
planhalva, till foljd av backspin eller vind, far andra lagets spelare passera natet for att
sla bollen. Det ar dock ett fel om lagets spelare passerar natet innan bollen, t.ex. blast
Over natet in pa andra planhalvan. Det &r ocksa ett fel om spelaren vidror natsystemet,
motstandarens spelplan eller motstandaren medan bollen fortfarande ar i spel.

11.). Stérningar.

En spelare ska inte stéra det andra laget nar poangspel ska paborjas eller pagar. Om domaren
beddmer att en stérning har intréffat ska domaren omedelbart utdéma ett fel fér stérningen (Se
avsnitt 3.A.7).

11.K. Kontakt med natstolpe.

Det ar ett fel om en spelare vidror en natstolpe medan poangspelet pagar. En boll som traffar en
natstolpe resulterar i “dod boll” och det lag som slog bollen forlorar podngspelet. (Natstolparnas
placering se avsnitt 2.C.2.)

11.L. Nat.

11.L.1. Om bollen tréffar den ovre natkanten, eller linan mellan natstolpen och natet,
och sedan landar inom spelplan ska poangspelet fortga.

11.L.2. Om bollen slas sa att den aker mellan natet och natstolpen ar det ett fel.

11.L.3. En spelare far réra sig runt natstolpen och passera den imaginéara vagrata
forlangningslinjen for natet efter att ha slagit bollen, om inte spelaren med nagon del
ror vid motstandarens spelplan.

Om spelaren ror sig runt natstolpen och passerar den imaginara férlangningslinjen for
natet men inte slar till bollen med racketen ar det ett fel.

11.L.4. Om ett lag slar en boll 6ver natet till motstandarens planhalva, dar den studsar,
och sedan, till exempel till foljd av vind eller rotation, aker tillbaka 6ver natet och dar
blir “déd boll”, vinner det lag som senast slog bollen poédngspelet.

11.L.5. For natsystem som har ett horisontellt stag och/eller ett mittstag galler
foljande. Med mittstag avses staget under det horisontella staget vid natets mittpunkt.

11.L.5.a. Om bollen traffar det horisontella staget eller mittstaget innan
den gar Over natet ar det ett fel.
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11.L.5.b. Med undantag fér da bollen servas, ska omspel ske om bollen
slas 6ver natet och sedan

- traffar mittstaget,

- traffar det horisontella staget,

- fastnar mellan natet och det horisontella staget,
- traffar ett avledande nat eller

- traffar en natdel som ligger pa spelplan.

Med undantag for da bollen servas ska omspel ske, om bollen slas 6ver
natet, studsar pa spelplanen och om nagon situationerna som angetts
ovan intraffar.

11.L.5.c. Om bollen servas och, efter att den gatt dver natet, traffar den
horisontella balken eller mittbalken eller fastnar mellan natet och den
horisontella balken, ar det ett fel.

11.L.5.d. Ett funktionsfel i ett natsystem under spelet ar ett hinder.

11.M. Slag runt natstolpen (A.T.P).
En spelare far sla bollen utanfor natstolpen.

11.M.1. Bollen behdver inte slas tillbaka dver natet.

11.M.2. Det finns inte nagon begransning for vilken hojd returen ska vara. Det innebar
att en spelare far returnera bollen runt natstolpen saval éver som under den 6vre
natkantens imagindra vagrata forlangningslinje.

11.N. Visa upp racket.

Om domaren eller motstandarlaget begar det innan eller under matchen ska en spelare visa upp sitt
racket och lata det besiktas. En spelare far byta racket mellan poangspelen under en match. Om sa
sker ska spelaren uppmarksamma domare och motstandarlaget pa racketbytet.

En spelare far endast spela med ett racket under ett poangspel. En overtradelse av denna regel ar ett
fel.

11.0. Kontroll 6ver racket.
En spelare maste halla i sitt racket nar det har kontakt med bollen. En 6vertradelse av denna regel &r
ett fel. (Se undantag i avsnitt 11.H)

11.P. Elektronisk utrustning.
Spelare far inte anvanda horlurar, earplugs eller liknande under matchspel. Hoérapparater for att
forbattra horseln ar dock tillatna.
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Avsnitt 12 — Format m.m. for av Svenska Pickleballforbundet
sanktionerade turneringar

12.A. Tavlingsklasser.
Herrar: Singel och Dubbel

Damer: Singel och Dubbel
Mixed: Dubbel
Rullstol: Singel och Dubbel

12.A.1. | en tavlingsklass som riktar sig till ett kon far endast medlemmar av det konet
delta. Tavlingsledare far dock besluta att lagga samman tva klasser till en tavlingsklass
om en klass inte far tillrackligt med deltagare.

12.A.2. Ett mixeddubbel-lag ska besta av en manlig och en kvinnlig spelare.

12.A.3. Oavsett kon och alder — Alla turneringar inkluderar spelare oavsett deras kén
och alder.

12.A.4. Spelare som anvander rullstol far i alla typer av turneringar delta i Herrsingel,
Damsingel eller Mixeddubbel med spelare som spelar i eller utan rullstol.

12.B. Matchformat.

Den rekommenderade matchlangden i en turnering ar bast av tre game till 11 poang, eller det hogre
podngtal som kravs for vinst med minst 2 podngs marginal. Andra alternativa format ar bast fem
game till 11 poang, ett game till 15 eller 21. Samtliga game ska vinnas med minst tva poang.

| turneringsformatet gruppspel kan ocksa anvdandas matchformatet ett game till 11, vinst med minst
tva podng, om samtliga lag spelar minst 5 matcher.

12.C. Turneringssformat.
Det finns fem turneringssformat som far anvandas.

12.C.1. Single Elimination med forlorar-bracket.

De lag som vinner sina matcher spelar vidare i vinnar-bracket. Forlorande lag fran alla
omgangar i vinnar-bracket gar in i forlorar-bracket och det lag som vinner alla sina
matcher dar kommer pa tredje plats. Efter tva forluster i forlorar-bracket blir ett lag
utslaget ur tavlingen. De tva sista spelarna/lagen i vinnar-bracket spelar om férsta och
andra plats.

12.C.2. Single Elimination utan forlorar-bracket.

De tva lagen som vunnit alla sina matcher spelar final mot varandra om férsta och
andra plats. Ett lag som forlorar en match blir utslaget ur turneringen.

2.C.3. Dubbel Eliminering.
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Det lag som vinner avgérande game med minst tva podng vinner matchen. Vinnande
lag spelar vidare i vinnar-bracket. Forlorande lag i vinnar-bracket far spela vidare i
forlorar-bracket. Ett lag som forlorar en match i forlorar-bracket blir utslaget. Det lag
som vinner alla sina matcher i forlorar-bracket spelar final mot det lag som vunnit alla
sina matcher vinnar-bracket om forsta och andra plats. Forloraren i finalen i forlorar-
bracket kommer pa tredje plats.

12.C.4. Gruppspel

Samtliga lag spelar mot varandra. Matcherna kan spelas i de format som anges i
avsnitt 12.B. Det lag som vinner flest matcher kommer pa forsta plats. Om tva eller fler
lag har lika manga segrar ska dessa rangordnas i enlighet med, och den ordning som
anges i de olika stegen i avsnitten 12.C.4.a. - 12.C.4.e.

12.C.4.a. Om ett lag blir uteslutet, drar sig ur eller av annan anledning
inte fullféljer ett gruppspel utan slutspel, ska inte nagot av lagets
matchresultat raknas nar det géller dvriga lags grupp-placering.
Matchresultaten ska dock raknas vad galler respektive lags rating.

Detsamma ska galla vid spel i formatet gruppspel med efterféljande
slutspel. Det lag som inte fullfoljt gruppmatcherna ska inte delta i
slutspelet.

12.C.4.b. Férsta kriteriet. Vid lika antal segrar ska i forsta hand hansyn
tas till lagens inboérdes moten.

12.C.4.c. Andra kriteriet. Poangdifferensen med samtliga matcher
inrdknade. Ett exempel ar om Lag A vann férsta matchen med 11-8, 11—
4 sa uppnas poangdifferensen +10. Lag A vinner sedan den andra
matchen med 11-9, 2—-11, 11-6 som ger podngdifferensen -2. Detta ger
Lag A den totala poangdifferensen +8.

12.C.4.d. Tredje kriteriet. Poangdifferens i lagens inb6rdes moten.

12.C.4.e. Fjdrde kriteriet. Poangdifferens mot narmast hogre placerade
laget. Ett exempel &r att om tva lag ar lika for att fa andra platsen. Da
ska det lag som har bast poadngdifferens mot segraren komma pa andra
plats.

12.C.5. Gruppspel med flera spelpooler.

Deltagarna delas upp i tva eller flera spelarpooler. Lagen i respektive pool spelar i ett
gruppspel for att kvalificera sig till slutspel i form av singel- eller dubbel-eliminering.

12.C.6. Gruppspel utan poolspel.

Deltagande lag seedas utifran resultaten fran gruppspelet och spelar sedan slutspel i
form av single eller dubbel eliminering med matcher som bestar av matcher i bast av
tre game till 11 podng, ett game till 15 eller ett game till 21. Varje gamevinst kraver en
vinst med tva podngs marginal.

Svenska Pickleballférbundet© E-post: kansli@pickleballsweden.se
Org.nr: 802510-0291

33


mailto:kansli@pickleballsweden.se

12.D. Lottning och seedning.

En lottning- och seedningskommitté ska utses av tavlingsledaren for att rangordna lagen och skapa
en rattvis lottning for varje tavling. Vid SPT-turneringar ska ranking och darefter seedning ske med
hansyn till respektive spelares antal rating-poang.

12.E. Information om tid och plats for match.
Det ar varje spelares ansvar att informera sig om tid och plats varje match. Om en andring gors i
schemat efter den initiala publiceringen ska tavlingsledaren meddela spelare om andringarna.

12.F. Walkover till match.
12.F.1. Efter att den forsta podngstallningen har ropats ut for att starta matchen ar
den enda mojligheten for ett lag att avbryta matchen att [amna Walkover.

12.F.2. Om ett lag inte efter en 15 minuter lang medicinsk time-out inte omedelbart
tar upp spelet igen ska matchen avbrytas och motstandarlaget tilldomas segern pa
Walkover (se avsnitt 10.B.2.c).

12.F.3. Ett lag ska [amna sin begdran att en match ska avbrytas till domaren eller
motstandarlaget.

12.F.4. Ett lag som begér att en match ska avbrytas ska fa sina podng rapporterade
enligt vad som sags i avsnitt 12.H.1.

12.F.4.a. Ett lag som lamnat Walkover i en match far trots detta spela
vidare i ndsta match i samma tavlingsklass.

12.F.4.b. Ett lag kan lamna walkover till en eller flera matcher i den
tavlingsklass som laget deltar i.

12.G. Walkover till deltagande i tavlingsklass.
12.G.1. Ett lag kan begéra att det ska tas bort fran en viss tavlingsklass.

12.G.2. Om ett lag spelar en eller flera matcher i en tavlingsklass kan det [amna
walkover till resterande matcher i samma klass. Beskedet maste ldmnas innan den
forsta poangstéllningen ropas ut i kommande match.

12.G.3. Laget ska meddela sitt beslut till tavlingsledaren.

12.G.4. Det lag som lamnat walkover ska tas bort fran spelschemat for den aktuella
tavlingsklassen.

12.G.5. Det lag som lamnat walkover ska noteras for de poang som rapporterats i
enlighet med vad som sdgs i avsnitt 12.1.

12.H. Podngrakning nar en match avbrutits.
12.H.1. Nar en match avbrutits ska den poangstéllning som var da galla och
rapporteras. Motstandarlaget ska tilldelas de podng som kravs for en vinst av
matchen. Om ett lag t.ex. i en match som spelas bast av tre games, lamnar walkover
vid ledning med 10-5 i forsta game:t ska motstandarlaget tilldomas seger med
poangstallningen 10-12, 0-11.
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Om en match avbryts till foljd av avstdangning, uteslutning eller férverkande (Se avsnitt
3.A.10., 3.A.11. eller 3.A.14) ska poangstallningen rapporteras enligt foljande.

| matcher som spelar bast av tre game: "11-0, 11-0"
| matcher som spelar bast av fem game: "11-0, 11-0, 11-0"
| matcher som spelas till 15- eller 21-poang: "15-0" eller "21-0"

12.H.2. Aven om ett lag har lamnat walkover eller om matchen har férverkats far laget
fortsatta att spela i kommande matcher.

12.H.3.Laget far behalla poang fran tidigare spelade matcher i samma tavlingsklass.

12.1. Podngrakning i matcher som inte paborjats till foljd av walkover.
12.1.1. Rapportering av resultat nar walkover lamnats for matcher som inte
paborjats.

| matcher basta av 3 game: "0-0, 0-0"

| matcher basta av 5 game: "0-0, 0-0, 0-0"
| matcher basta av 15 poang: "0-0"

| matcher basta av 21 poang: "0-0"

12.1.2. Resultatet fran matcher som spelats klart innan walkover lamnades ska kvarsta.

12.J. Varje spelare ska spela minst tva matcher.
| av Svenska Pickleballférbundet sanktionerade turneringar ska varje lag spela minst tva matcher i
den tavlingsklass de deltar i.

Undantag: | turneringar med formatet Single Elimination, utan férlorar-bracket, garanteras endast en
match per tavlingsklass (se avsnitt 12.C.2).

12 K. Deltagande i flera tavlingsklasser.
En spelare far inte delta i flera tavlingsklasser om tiderna fér spel i de olika klasserna overlappar
varandra.

12.L. Dubbelmatcher.
Ett lag som spelar dubbel ska besta av tva spelare som bada uppfyller kraven for att delta i den
tavlingsklass som laget ska delta i.

12.L.1. Om det for en tavlingsklass stalls krav pa en viss rating ska den spelare med
hogst rating styra vilken ratingniva laget ska anses ha.

Om det for en tavlingsklass stélls krav pa en viss alder, t.ex. 19 ar eller aldre, ska den
yngsta spelarens alder avgora lagets aldersklassificering. Spelare som tillhor en dldre
aldersklass far spelai en lagre aldersklass om inte Svenska Pickleballférbundet beslutat
att annat ska galla for en viss sanktionerad turnering.
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12.L.2. Juniorer (18 ar och under) far delta i samtliga tavlingar for juniorer som de ar
alderkvalificerade for. For att ett lag ska fa delta i en juniorklass ska bada spelarna
uppfylla alderskravet.

Om en tavlingsklass for juniorer inte finns eller inte far tillrackligt manga deltagare,
eller om tavlingsledaren beslutat om undantag, far juniorer spela i tavlingsklasser for
19 ar eller aldre.

12.M. Byte av spelpartner.
Efter tillstand fran tavlingsledaren far andring av spelpartner ske fore forsta spelomgangen om
andringen framtvingas av skada, sjukdom eller omstandigheter utanfér lagets kontroll.

12.M.1. Andring av spelpartner far inte ske efter att laget pabdrjat sin férsta match i
tavlingsklassen.

12.N. Byte av spelplan.
| av Svenska Pickleballférbundet sanktionerade turneringar far turneringsledaren eller av denne
utsedd person besluta om andring av vilken spelplan en match ska spelas pa.

12.0. Minisingel.
Minisingel ska spelas enligt samma regler som singelmatcher om inget annat anges nedan.

12.0.1. Spelplan:
Minisingel spelas pa del av en standard spelplan.

12.0.1.a. En ytterligare linje ska finnas som forlanger mittlinjen pa
spelplanen genom IVZ. Fargen pa denna linje behdver inte ha samma
som de andra linjerna pa spelplanen.

12.0.1.b. Endast en sida av den av mittlinjen tudelade planhalvan, pa
bada sidorna av natet, ska anvdndas under poangspelet. Vilken sida av
halvplanen som ska anvandas vid spel avgors av spelarnas respektive
podng, dvs. hoger nar spelaren har jamnt antal podng och vanster sida
nar spelaren har ett udda antal poang.

12.0.2. Spelarpositioner

12.0.2.a. Varje spelares position bestams av deras individuella poang.
Detta galler oavsett om spelaren ska serva eller ta mot den servade
bollen.

12.0.2.b. Nar en spelare har ett jamnt antal podang ska denne, nar han
eller hon tittar pa natet, spela pa héger sida av den tudelade
planhalvan. Nar en spelare har ett udda antal poang ska denne, nar han
eller hon tittar pa natet, spela pa vanster sida av den tudelade
planhalvan

12.0.3 Avgransning av spelplan for Minisingel.
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12.0.3.a. Den boll som en spelare slar maste landa pa motstandarens
spelplan enligt reglerna for Minisingel.

12.0.3.b. Baslinjen och sidlinjen utgor tva av de tre granserna fér den
halva av halvplanen som utgoér spelplan.

12.0.3.c. Nar den ena delen av planhalvan “ar i spel” under ett
poangspel, hoger [jamn] del eller vanster [udda] del, fungerar
mittlinjen, inklusive den imagindra mittlinjen i IVZ, som den andra
sidlinjen.

12.P. Rattelse.
Varje tavlingsfunktionar har under en turnering befogenhet att ratta beslut, atgarder eller fel som
denne begatt eller medverkat till.

Avsnitt 13. Turneringsledning och disciplinara beslut

13.A. Tavlingsledare.

Varje tavlingsklass i en av Pickleballférbundet sanktionerad SPT-turnering ska ledas av en, av Svenska
Pickleballforbundet certifierad, tavlingsledare. Tavlingsledare ska ha de kvalifikationer som kravs for
att genomfora tavlingsklassen pa ett effektivt och sdkert satt samt i dverensstimmelse med reglerna
i denna téavlingshandbok. En tavlingsledare for en tavlingsklass far inte delta i den klassen som
spelare. Det ar tavlingsledares ansvar att utse funktionarer och informera dem om deras
ansvarsomraden.

13.A.1. En spelare far 6verklaga domares och funktionarers beslut till tavlingsledaren,
eller till en av denne utsedd person. Tavlingsledaren far 6verpréva samtliga beslut som
fattats av domare, 6vriga funktionarer eller spelare oavsett om de éverklagats eller
inte.

13.A.2. | av Svenska Pickleballforbundet sanktionerade turneringar ska tavlingsledaren
anvisa en metod for utmarkning av den spelare som ska boérja serva sa att denne kan
identifieras. Utmarkningen ska vara synlig for samtliga spelare i spelomradet och
domare. Vagran att bara denna utmarkning ska resultera i forlust av matchen.

13.A.3. Tavlingsledaren eller av denne utsedd person ska kontrollera att funktionarer,
sjukvardskunnig personal m.fl. ar pa plats innan turneringsspelet paborjas.

13.A.4. Tavlingsledaren far utesluta en spelare fran turneringsspelet fér osportsligt
upptradande.

13.B. Information om turneringen.

Innan turneringen ska turneringsledaren informera spelare, domare och 6vriga funktionarer om
forhallanden sdsom avvikande lokala forhallanden, riskfaktorer och andra omstandigheter som kan
paverka spelarnas sdkerhet eller spelets genomforande. Informationen kan t.ex. avse begransad
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spelomradesyta, lagt tak och ojamnheter pa spelplan. Om majligt bor spelarna skriftligen meddelas
sadan information. Domare ska informeras nar de ankommer till spelplatsen av tavlingsledaren eller
av denne utsedd person.

13.B.1. Tavlingsledaren ska tillampa de regler som finns i Svenska Pickleballférbundets
tavlingshandbok och far inte inféra ytterligare regler dn dessa. Tavlingsledare far dock
ansdka om undantag fran en eller flera tavlingsbestammelser for en viss turnering.
AnsoOkan ska ges in senast en manad innan turneringen ska paborjas. Beslut om
undantag fattas av Pickleballférbundets styrelse.

13.C. Domares uppgifter.

Domare i SPT-turneringar ska vara certifierade av Svenska Pickleballférbundet. En domares uppgift ar
att fatta de beslut som kravs for att genomfora en match i enlighet med dessa tavlingsbestammelser.
Spelare far 6verklaga domares beslut till tavlingsledaren eller av denne utsedd person.

13.C.1. Domaren ska fatta beslut om o6vertradelser av regler rérande IVZ, korta servar
och fotfel i samband med att en spelare servar.

13.C.2. Om spelare eller linjedomare ropar att en boll ar “ute” eller “inne” och det
uppstar en tvist kan spelare begara att domaren avgor fragan. Om domaren inte kan
avgora fragan ska spelarens eller linjedomarens ursprungliga bedémning gélla. Om en
spelare i ett lag 6verklagar ett linjedomarbeslut som spelarna i laget inte dr 6verens
om och domaren ar osdker, ska bollen beslutas vara ”inne”.

Observera: En spelare kan besluta att upphava ett linjedomarbeslut till sin nackdel (se
avsnitt 6.C.12).

13.C.2.a. Domare far inte radfraga askadare om linjebedémningar och
liknande.

13.C.3. Innan varje match borjar ska en domare:

13.C.3.a. Kontrollera att spelplanen ar ren, belysningen ar
tillfredstallande, natet har ratt hojd, spelplanen har ratt linjer och
beddma eventuella riskfaktorer.

13.C.3.b. Kontrollera att nédvandig utrustning finns och fungerar sasom
bollar, resultattavlor, pennor och tidtagarutrustning.

13.C.4. Innan varje match borjar ska domare hélsa pa spelarna vid sidan av spelplanen
for att:

13.C.4.a. kontrollera att spelarnas racketar ar godkanda.

13.C.4.b. uppmarksamma spelarna pa regelandringar, onormala
spelplansforhallanden, forhallanden som kan vara sdkerhetsrisker t.ex.
ojamnheter i spelplanen, begransat spelomrade, nérhet till
askadarplatser m.m.

13.C.4.c. Instruera spelarna om deras skyldighet att gora
linjebedémningar.
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Observera: Detta krav kan ersattas med de instruktioner som
tillhandahalls av tavlingsledaren innan turneringen paborijas.

13.C.4.d. Anvanda en rattvis metod for att bestamma vilket lag som ska
valja planhalva, borja serva, ta mot serven eller avsta.

13.C.4.e. Se till att de spelare som ska borja serva bar den bestamda
utmarkningen for detta.

13.C.5. Under matchen ska domaren:

13.C.5.a. Kontrollera natets hojd och position om natet vidrors.

13.C.5.b. Ropa ut poangstallningen for att starta varje poangspel.
Utropandet av poangstallningen signalerar att spelet ska paborjas.

13.C.5.c. Ska ropa "poang" efter att podng har tilldelats ett lag.

13.C.5.d. Ange podangstallningen pa poangtavlan eller att time-out har
begarts.

13.C.5.e. | dubbelmatcher, sdga "andra servare" efter att ett lag forlorat
ett podngspel da lagets forsta servare har servat.

13.C.5.f. Ropa "“servebyte” nar sa ska ske.
13.C.5.g. Genomféra begarda och andra time-out:er (se avsnitt 10).

13.C.5.h. Domare har befogenhet att besluta om muntliga varningar,
tekniska varningar, tekniska fel och att forverka ett game eller en match
till foljd av en kombination av tekniska varningar och/eller tekniska fel.
Domaren kan ocksa rekommendera tavlingsledaren att utesluta en
spelare.

13.D. Spelarnas ansvar for linjebedémningar och att patala fel.
13.D.1. Matcher utan domare.

13.D.1.a. | god sportsmannaanda ska ett lag patala egna fel sa snart det
upptacks. Utrop av ett fel ska senast géras innan nasta serve.

13.D.1.b. Spelare ska gora linjebeddémningar pa samtliga linjer pa den
egna spelplanen, vid IVZ-6vertrddelser och fotfel i samband med servar.

13.D.1.c. Ett lag far ocksa gora linjebeddmningar pa motstandarlagets
planhalva rérande IVZ-6vertradelser och for fotfel vid serve. En sadan
linjebeddmning maste ske omedelbart efter att felet har noterats. Om
det uppstar oenighet mellan lagen om en sadan regelovertradelse skett
ska omspel av poangen ske.

13.D.1.d. Om ett lag tycker att motstandarlaget har begatt ett fel, utom
rérande IVZ-6vertradelser och fotfel i samband med serve, far de patala
felet for motstandarlaget efter poangspelet, men de har inte
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befogenhet att besluta att fel har begatts. Det slutliga beslutet om ett
fel har begatts fattas av spelaren som pastas ha begatt felet. (Se dven
avsnitt 7.0. och 13.D.1.c.)

13.D.2. Matcher med domare.

13.D.2.a. Spelare ska gora linjebeddmningar rorande baslinjen, sidlinjen
och mittlinjen pa egna planhalvan.

13.D.2.b. | god sportsmannaanda ska spelare ropa ut egna fel sa snart
felet sker eller upptéacks. Utropet ska goras innan nasta serve ska
genomfors.

13.D.3. Matcher med linjedomare.
13.D.3.a. Spelare ska gora linjebedémningar rérande mittlinjen.

13.D.3.b. En spelares linjebeddmningar och utrop ar, med undantag
rérande mittlinjen, inte géllande i matcher med linjedomare (jfr avsnitt
6.C.12). Spelare far 6verklaga en linjebedéomning som gjorts av en
linjedomare till domaren (se avsnitt 13.F.).

13.D.3.c. Om linjedomare och domare inte med sakerhet kan gora en
linjebeddmning ska omspel ske.

13.E. Linjedomare.

13.E.1. Tavlingsledaren ska besluta vilka matcher som ska ha linjedomare.

13.E.2. Linjedomare ska gora de fotfelsbeddmningar vid serve, linjebedémningar som
ingar i deras uppgift och i forekommande fall ropa “fotfel” eller "ute" samt visa "ute"-
tecknet, som ar en utstrdackt arm som pekar i riktning fran spelplanen.

13.E.3. Om en linjedomare signalerar att denne "inte ser/ar blandad" ska domaren
gobra ropa ut sin bedomning omedelbart om denne tydligt sag var bollen landade. Om
domaren inte tydligt kunde se var bollen landade ska denne fraga andra medlemmar i
domarlaget om deras uppfattning fér att kunna géra bedémningen.

13.E.4. Om en domare upphaver en linjedomares linjebedémning att bollen var "ute"
till "inne" ska omspel ske.

13.E.5. Om ett lag, som gynnades av beslutet, inte delar linjedomarens bedémning att
bollen var "ute" far laget 6verprova beslutet och bestdmma att bollen var “inne” enligt
avsnitt 6.C.12. Omspel ska da ske.

13.F. Overklaganden.
Beslut som overklagats, t.ex. géllande linjebeddmningar, linjeutrop, dubbla studsar m.m., ska avgoras
av domaren. Domaren far for detta andamal radfraga spelare och linjedomare.
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13.F.1. Om ett lag Overklagar en linjebedémning till domaren, i en match utan
linjedomare, ska domaren gora linjebedémningen om denne tydligt sag bollen landa
"inne" eller "ute".

Om domaren inte kan gora linjebeddmningen ska den ursprungliga bedémningen
kvarsta. Om nagon linjebeddmning inte har gjorts ska bollen démas som "inne".

13.F.2. En domares beslut ska resultera i att podng delas ut, forlust av serven eller
omspel.

13.F.3. Endast linjebedémningar som avslutar ett poangspel kan 6verklagas. En spelare
ska overklaga en linjebedomning, som avslutar ett poangspel, till domaren innan nasta
serve slas. Om linjebedomningen innebar att matchen avgors, om inte bedémningen
andras, ska overklagandet ske till domaren i omedelbar anslutning till att den
utropades eller signalerades.

13.G. Verbala varningar, tekniska varningar och tekniska fel.
13.G.1. Verbala varningar och tekniska varningar.

Domare har befogenhet att dela ut teknisk varning eller verbal varning till spelare.
Handlingar och beteenden som kan resultera i en verbal eller teknisk varning ar

foljande.

13.G.1.a. Respektlost sprak som riktas mot en annan person.
13.G.1.b. Svordomar eller motsvarande gester. Domaren avgor allvaret i
upptradandet.
13.G.1.c. Aggressiv argumentation med domare, andra spelare eller
askadare pa ett satt som stor matchen.
13.G.1.d. Vardslos behandling av bollen sasom att i ilska trampa eller sla
ivdg bollen pa ett omotiverat satt.
13.G.1.e. Férdrojande av starten av ett poangspel pa ett satt som stor
spelets flode.
13.G.1.f. Frekvent och omotiverat 6verklaga linjebeddmningar sa att
spelets flode stors.
13.G.1.g. Frekvent utmana domarens beslut och frekvent forlora
utmaningarna, t.ex. for att domarens beslut ar korrekta, och det lag
som utmanar har en time-out kvar att ta ut. (Verbal varning kan inte
ges)
13.G.1.h. Begdran om en medicinsk time-out utan giltig anledning enligt
medicinsk personal eller tavlingsledare. (Verbal varning kan inte ges).
13.G.1.i. Osportsligt upptradande, t.ex. att upprepade ganger gora
linjebedémningar som efter 6verklagande andras av domaren.
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13.G.1.j. Férutom, under time-out och mellan game, ta emot coaching
under match fran nadgon annan &n sin spelpartner.

13.G.2. Tekniska fel

Domaren har befogenhet att utdoma tekniska fel. Nar ett tekniskt fel déms ut ska en
poang dras av fran det felande laget om deras poangstallning inte ar noll. Om
poangstallningen ar noll ska istédllet en poang ges till motstandarlaget.

Handlingar eller beteenden som ska resultera i ett tekniskt fel, utan att en teknisk
varning delats ut innan, ar foljande.

13.G.2.a. Om en spelare i frustration kastar ett racket pa ett vardslost
satt utan att traffa en person eller skada egendom.

13.G.2.b. Om en spelare anvander svordomar eller ett extremt
klandervart sprék oavsett vem eller vad det riktas mot.

13.G.2.c. Om en spelare hotar eller upptrader utmanade mot nagon
person.

13.G.2.d. Om en spelare utmanar domarens beslut och forlorar
utmaningen (t.ex. for att domarens beslut var korrekt) och ingen time-
out ar tillganglig. (Verbal varning kan inte delas ut.)

13.G.2.e. Om en spelare uppvisar extremt osportsligt upptradande.

13.G.2.f. Om en spelare begar en medicinsk time-out utan anledning
eller om laget inte har ndgon time-out kvar. (Verbal varning kan inte
delas ut.)

13.G.2.g. Om en spelare vardslost kastar eller slar en boll, som inte ar i
spel, och oavsiktligt traffar en person.

13.G.3. Foljder av tekniska varningar och fel.

Nér en teknisk varning eller tekniskt fel delas ut ska en kort motivering till atgérden

ges.

13.G.3.a. En teknisk varning ska inte resultera i poangavdrag.

13.G.3.b. Om en teknisk varning har delats ut och en ytterligare varning
delas ut till samma spelare, oavsett orsak, ska det resultera i att ett
tekniskt fel beslutas for laget.

13.G.3.c. Om en domare beslutar om ett tekniskt fel ska en poang dras
av fran den felande laget savida laget inte har noll podng. Om laget har
noll poadng ska istallet en poang tilldelas motstandarlaget. Efter att en
podng har dragits av eller tilldelats ska laget som forlorade eller
tilldelades poang placera sig pa de positioner som motsvarar den nya
podngstallningen.
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13.G.3.d. En beslutad teknisk varning eller ett tekniskt fel ska inte
medfora servbyte eller paverka vilken spelare som ska serva.

13.G.3.e. Verbala varningar, tekniska varningar och tekniska fel kan
utfardas nar spelarna befinner sig pa spelplanen oavsett om bollen ar i
spel eller inte, inklusive under tiden spelarna varmer upp innan
matchen. Spelet ska inte stoppas for att en varning eller fel ska kunna
beslutas. Beslutet ska tillkdnnages efter att podangspelet har avslutats.
En spelares upptradande efter matchen som ska resultera i en varning
eller ett fel ska rapporteras till tavlingsledaren.

13.G.4. Om en spelare, efter en match, upptrader pa ett satt som utgor
ett regelbrott eller foranleder en varning under en pagaende match, nar
han eller hon fortfarande ar i spelomradet ska domare informera
tavlingsledaren om upptradandet. Aven annan person har ritt att
uppmarksamma Tavlingsledaren pa upptradandet. Pa grundval av
informationen far Tavlingsledaren besluta om en verbal varning, teknisk
varning eller tekniskt fel som ska beaktas i kommande match i
turneringen.

13.H. Forverkande av game.
Domaren ska besluta att ett game &r forverkat och tilldoma motstandarlaget vinst av ett game om
nagon av foljande situationer foreligger (se avsnitt 3.A.14.).

13.H.1. Om ett lag, efter att ha fatt en teknisk varning, begar ett tekniskt fel enligt
regel 13.G.2.

13.H.2. Om ett lag, efter att begatt ett tekniskt fel enligt avsnitt 13.G.3.b eller 13.G.2,
far en teknisk varning oavsett orsak.

13.H.3. For att tilldela segern av en match, som gar till 15 eller 21 poéng, till ett lag ska
samma regler gilla som for att tilldela ett lag vinsten av ett game.

13.H.4. Nar det galler matcher som spelas bast av tre eller fem game far en domare
tilldela motstandarlaget segern av ett game om ett lag inte infinner sig pa spelplanen
for att spela senast 10 minuter efter att matchen enligt spelschemat skulle ha
paborjats.

Domaren ska tilldela ett lag vinsten av en match om motstandarlaget inte infinner sig
pa spelplanen for att spela senast 15 minuter efter att matchen enligt spelschemat
skulle ha pabdrjats.

Tavlingsledaren kan tillata en langre forsening om sarskilda skal finns.

13.1. Forverkande av match.
13.1.1. Domaren ska besluta att en match ar férverkad och tilldoma motstandarlaget
segern matchen till foljd av tekniska varningar eller tekniska fel ndr nagon av féljande
situationer foreligger.
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13.1.1.a. Om ett lag far tva tekniska varningar och begar ett tekniskt fel
enligt avsnitt 13.G.2 i samma match.

13.1.1.b. Om ett lag begar ett tekniskt fel enligt avsnitt 13.G.3.b eller
13.G.2 och déarefter begar ytterligare ett tekniskt fel.

13.1.1.c. Foljande upptradanden eller handlingar av en spelare, utan att
teknisk varning eller tekniskt fel har beslutats, ska resultera i att
matchen blir forverkad.

13.1.1.c.1. Om en spelare medvetet gar till fysiskt angrepp
mot motstandarlag, medspelare, domare, annan
funktionar eller askadare.

13.1.1.c.2. Om en spelare pa ett vardslost satt slar eller
kastar en boll, eller kastar racketen och darigenom
utsatter en person eller egendom for skada eller
skaderisk.

13.1.2. Tavlingsledaren kan besluta om en match ska forverkas for ett lag om laget inte
foljer turneringens eller anlaggningens regler. Detsamma géller om ett lag upptrader
pa ett olampligt satt, missbrukar gastfriheten eller pa annat satt inte iakttar de
ordningsregler som galler for turneringsanlaggningen.

13.J. Utmaning av en domares beslut.
Om en spelare inte accepterar en domares beslut far spelaren utmana domarens beslut genom att
understalla beslutet huvuddomaren eller tavlingsledare.

Om domarens beslut bedoms vara ratt ska utmanande lag tilldelas en teknisk varning enligt avsnitt
13.G.1.g och frantas en time-out. Om laget inte har nagon time-out kvar och domarens beslut ar
korrekt ska laget tilldelas ett tekniskt fel enligt avsnitt 13.G.2.d.

Om domaren beslut bedéms vara felaktigt ska beslutet dndras och, om det ar tillampligt, ska omspel
ske.

13.K. Byte av linjedomare.

Nar en domare tycker att det finns anledning till det far denne besluta att byta ut en linjedomare
med sina egna eller spelares observationer som grund. Om domaren beslutar att ersatta en
linjedomare baserat pa egen observation dr domares beslut slutgiltigt.

Om samtliga spelare ar eniga far de begéra att domaren ska byta ut en linjedomare. Om domaren
inte bifaller spelarnas begaran ska denne radfraga tavlingsledaren och sedan fatta ett slutligt beslut.
Om en linjedomare byts ut ska tavlingsledaren utse en ersattare.

13.K.1. Byte av domare.

Om samtliga spelare &r eniga far de begéra att tavlingsledaren byter ut en domare.
Tavlingsledaren fattar beslutet om en domare ska bytas ut. Om en domare byts ut ska
tavlingsledaren utse en ersattare.

Svenska Pickleballférbundet© E-post: kansli@pickleballsweden.se
Org.nr: 802510-0291

44


mailto:kansli@pickleballsweden.se

13.L. Match utan domare.
En spelare kan begédra att en domare eller tavlingsledare ska déma matchen om féljande situation
foreligger.

13.L.1. Om ett lag anser att en regel konsekvent och avsiktligt 6vertrads av
motstandarlaget.

13.L.2. Om de spelande lagen inte kan komma 6verens om hur en regel ska tolkas eller
vilken bedémning som ska galla.

13.L.2.a. Om en spelare tror att ett racket inte ar godkant enligt Svenska
Pickleballférbundet eller pa annat satt inte uppfyller kraven i gallande regler, far
spelaren hanskjuta saken till tavlingsledaren som ska fatta beslut i fragan.

13.M. Uteslutning och avvisning av spelare.

En tavlingsledare far besluta om uteslutning av en spelare fran turneringen om denne uppvisar ett
sarskilt daligt upptradande och darigenom, enligt tavlingsledarens uppfattning, inverkar menligt pa
turneringens genomfdrande eller skadar turneringens anseende.

Ett beslut om uteslutning far kombineras med ett beslut om avvisning av spelaren fran
turneringsomradet. Beslut om uteslutning och avvisning far fattas t.ex. nar foljande situationer
foreligger.

13.M.1. Om etniska, religitsa, rasistiska, sexistiska eller homofoba glapord utropas.

13.M.2. Om en spelare, domare, annan funktionar eller askadare skadas genom att ett
racket kastas eller boll slds hart pa denne.

13.M.3. Om nagon spottar, eller liknande, pa en spelare, domare, annan funktionar
eller askadare.

13.M.4. Om en spelare inte i enlighet med god sportsmannaanda i nagot avseende
inte gor sitt basta nar denne spelar match eller liknande.

13.N. Rapport om disciplinart om beslut till Svenska Pickleballforbundet

En tavlingsledare eller en domare som har fattat beslut om en verbal eller teknisk varning, teknisk fel,
forverkande av game eller match, uteslutning eller avvisning ska, inom 5 dagar fran att turneringen
avslutats, skriftligen rapportera detta till Svenska Pickleballférbundet och beskriva grunden for
beslutet.

13.0. Bestraffningsarenden

Inom Pickleballférbundet ska bestraffningsarenden handlaggas och beslutas av en disciplinnamnd
som utsetts i enlighet med 3 kap. 2 § femte stycket Pickleballforbundets stadgar. Disciplinndmnden
ska besta av tre ledamoter inklusive en ordférande. Bestraffningsarende ska handldggas skyndsamt.

Disciplinndmnden far pa grundval av en eller flera rapporter som avses avsnitt 13.N. besluta att

- spelare ska ges en skriftlig varning om avstangning,
- spelare ska stangas av fran deltagande i av Pickleballforbundet sanktionerade tavlingar for
viss tid eller
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- rapporten inte ska foranleda nagon disciplinar bestraffning.

Ar férseelsen med hansyn till omsténdigheterna att anse som ringa, far endast varning &démas. Ar
forseelsen att anse som grov eller har spelarens rapporterats for flera forseelser vid en eller flera
turneringar ska denna sténgas av for viss tid men hogst ett ar.

Den som rapporterats ska, efter att han eller hon tillstallts rapporten och annat aberopat material i
arendet, ges tillfalle att inom 14 dagar inkomma med ett yttrande i saken.

Om en rapporterad forseelse/er med stor sannolikhet kommer att leda till avstangning far
disciplinndmden, utan hansyn till att den rapporterade spelaren dessforinnan hunnit yttra sig eller att
arendet har overklagats, om det beddms vara [ampligt besluta att denne omedelbart ska stangas av i
avvaktan pa att bestraffningsdrendet har blivit slutligt avgjort.

Beslut i bestraffningsarende ska avfattas skriftligt oavsett om beslutet ar friande eller fillande. Av
beslutet ska framga vilka ledamé&ter som deltagit i beslutet. Ar beslutet fillande ska det innehalla
uppgift om forseelsens art, tillampad bestammelse och pafdljd. Av beslutet ska vidare framga att det
kan 6verklagas till Pickleballforbundets styrelse och att detta kan ske senast inom 14 dagar fran det
datum som den rapporterade fick del av beslutet i bestraffningsdrendet.

Avsnitt 14 Undantag fran Tavlingshandboken

14.A. Svenska Pickleballféorbundet far besluta om undantag fran dessa bestdmmelser om det finns
sarskilda skal.
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